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БРЕП РОВСЕ: ХНАООМ/ ОЕ ТНЕ РНОЕМІХ | ОП. ТУСООМ | РАВІАН | ЕОМКҮ РАВМ 


ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание "Соприїег" през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СІП”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Етріге Еагіһ 11 


Маа Дос Ѕоймаге / Ѕіегга Епіегіаїптепі 
Играли ли сте Етріге Еайһћ? Фенове ли сте на СмШгайоп, Аде ої Етрігеѕ и Віѕе ої Майопз? Тогава не пропускайте 
да прочетете теста на Етріге Еап! 2, направен специално за бас от Иван Димитров. 


ачпа Магв 
АгепаМе! / МС<оН 


Сид Муагв е поредната фентъзи онлайн ролева игра за тази година. Какво я прави по-различна и по-добра от 
своите събратя, ще разберете от Боян Иванов. 


бесопа Зап! 


Ғгее Вай са! / Содетазіег5 

Главният герой В Зесопа 5ідпі Владее психични умения, познати ни от Рѕусһопаиіѕ: например телекинеза и невидимост. 
Играта представлява един интересен интерактивен филм. Начинът, по Който е разказана историята, успя да погълне 
Веселин Жилов и да го накара да се Вживее В нея. 


510Іеп 
Віце 52 /Нір Сатеѕ 
рай 


7-8/2005. | 


ше да е така, ако липсата на р ом ко кене не я превръщаха | 


узможност да управлявате полит 
4 щ 
засжевеком оанностите 


Пипдеоп Гогдв 

Неигізіїс Рагк / ПгеатСаісһег 

ОПипдеоп |огдз е ролева игра с мащабите на Моггоміпа и Со! с, обещаваща повече от 200 часа геймплей. Прабена е чети- 
ри години от Нешгізііс Рагк, създателите на УМгагдв 8 МУагпогв, В чийто екип е и един от бащите на популярната поредица 
М/ігагагу - Д. В. Брадли. За Добрин Йорданов заглавие с подобни препоръки не се нуждае от допълнителна реклама, а от 
едномесечен отпуск или, ако може, цяла лятна Ваканция 


ОП Тусооп 


бо! Епїегргіѕеѕ / СіоБа! біаг 

Необятни пустинни полета. Стотици помпи извличат нефт от земните недра. Огромни танкери плават по морската 
синева, пренасяйки ценния товар. Как се управлява подобна империя? Отговорите на този и други Въпроси ще намерите 
8 теста на Иван Димитров. 


Рапай 


рідка! Ехігетев / Сгооуе Сатез 

След неколкомесечно тестване на посредствени или нискобюджетни заглавия Добрин Йорданов реши да обърне сериозно 
Внимание на дългоочакваните и усилено рекламирани хитове. И попадна на играта Рапан, която е Класен пример за пос- 
редствено Високобюджетно заглавие. 


Ғипку Ғагт 


Чозпиа РеВопіс / богіабоН 
Поредният симулатор, сыздаден да отбие номера, или игра, Която да разчупи сибото ни ежедневие? Отговора на Въпроса 
четете В статията на Мартин Димитров за играта Ғипку Ғагт. 


Мопд ої У/агсган 


Віїггага / Умепа! 

Постепенно стигнахме и до финалната част на материала, посветен на М/огіа ої Магсгаї - първото ММОВРО на леген- 
дарното гейм студио Віїггага Епїегїаіптепї. Този път обаче, наред с добрите страни, ще стане Въпрос и за технически- 
те проблеми, съпътстващи Всяка една игра от подобен род, Включително и тази. Влезте отново В света на Магсгаїї с 
Владимир Георгиев. 


Иван Димитров 


Т аа. ЕМ Б. 


Минимални изисквания: 


Ші оса 


Играта См!гаЧоп постави началото, Като Вплете по невероятен начин 
исторически, икономически и Военни елементи В един Взривоопасен Коктейл. 
Навремето си спомням, че дори беше организирано състезание по нея, чии- 
то инициатори бяха предшествениците ни 8 Тор Сатез. След нея се появиха 
още няколко шедьовъра, които завинаги останаха В сърцата на играчите и 
си спомням с умиление - Мазіег ої Опоп, Мазіег ої Мадіс и Соотгайоп. Това 
бяха три страхотни игри, развиващи идеите на Сіміігайоп В различни свето- 
Ве и насоки. Докато Мазіег ої Опоп ни пренасяше В бъдещето, Където мно- 
жество раси се борят за господство В галактиката, то Мазіег ої Мадс ни 
пренасяше В един униКален фентъзи свят, Където господарите на магията 
се бяха Вкопчили В смъртоносна битка помежду си и само най-добрият от 
тях щеше да победи. В Соотгайоп се озовавахме В Къс отрязък от човеш- 
ката история - ерата на колонизацията на Америка, Който спокойно може 
да се приеме като част от цялата кампания на См!гайоп. Само че В нея се 
наблягаше най-Вече на търговията и развитието на цивилизацията Ви, като 
Военните действия не бяха най-основната част (дори частите Ви се броя- 
ха на пръстите на двете ръце). Всичко тоба беше хубаво, но Времената се 
променят, а с тях технологиите и изискванията на играчите. Походовите 
стратегии бавно отмираха и на преден план изпькнаха техните събратя - 
ВТ5 стратегиите. Идеите на Сіміїгаїїоп бяха преработени и интегрирани 8 
една революционна за Времето си игра, носеща името Аде ої Етрігеѕ. Си- 
гурен съм, че мнозина от Вас са зазорявали, докато са я играли на компют- 
рите си. Безспорно това беше заглавието, Което пречупи летвата и даде 
сила на разработчиците да погледнат напред към новото. Последваха още 
няколко успешни игри, които заслужиха първите си места 8 Класациите - 
Етріге Еапй и Нізе ої Майопз. Наскоро първото заглавие се сдоби със своето 
продължение, а за Второто Вече се за нова игра от серията. И така, часът 
настъпи и е Време да погледнем Към Етріге Еагїћ |. 


Играта 

Тя е типична стратегия В реално Време, 8 Която Вие поемате ролята 
на Водач на избраната от Вас цивилизация и я повеждате от нейната зора, 
през различните епохи до днешни дни Към близкото бъдеще. Излязлата през 
2001 г. Етріге Еагій ни предлагаше четиринайсет различни ери и над 200 
части. Играта придоби огромна популярност В цял свят с официално прода- 
дени повече от 2 милиона Копия и спечели няколко престижни награди. Етріге 
Еагіһ ІІ е следващата стъпка. В нея броят на епохите е увеличен на петнай- 
сет, а частите Ви са станали почти двойно повече. Като цяло геймплеят 
се е запазил, но разработчиците са добавили няколко нови благинки, които 
безспорно правят играта не само по-лесна, но и по-приятна. 

В играта ще срещнете четиринайсет различни цивилизации, оформени В 
няколко блока, В зависимост от региона на земния глобус, Който те населя- 
Ват. На онези от Вас, които са играли Віѕе ої Майопв, несъмнено ще им бъ- 
дат познати Като имена. А ето ги и тях самите - немци, британци, римля- 
ни, американци, гърци, Китайци, Корейци, японци, египтяни, турци, Вавилонци, 
инКи, ацтеки и май. Блоковете от цивилизации имат сходна архитектура и 
бонуси. Пример за тоба са китайците, Корейците и японците, чиито сгради 
и единици доста си приличат на Външен Вид и начинът на игра с тях е бли- 
зък. От друга страна, ако бъдат сравнени с европейските цивилизации, са 
коренно различни. 


Режимът на самостоятелна игра предлага три Кампа- 
ний от по осем мисии, Във Всяка от Които ще застанете 
на страната на една от следните цивилизации - корейци, 
германци и американци. Добавени са аве интересни отдел- 
ни мисии, отбелязани от историците Като решаващи за 
развитието на човешката история. Една от тях е битката 
за Нормандия. Не са пропуснати и самостоятелните Карти, 
В които може да премерите сили срещу управлявани от Ком- 
пютъра противници. А феновете на играта 8 мрежа само 
мога да ги подканя обезателно да я пробват - благинките, 
за които ще стане Въпрос по-долу, пра- 
Вят мултиплейьра страхотен Купон. 

Нека обаче обърна повече Внима- 
ние на геймплея. Както Вече споменах, 
начинът на игра се е запазил и тук. 
Имате Карта, разделена от преКъсна- 
ти линии на отделни региони. В един 
от тях се намира Вашата щабквар- 
тира, а 8 друг (отдалечен) е тази на 
Врага. Тези два региона са съответно 
ВъВ Ваше и Вражеско Владение. Оста- 
налите са ничии и предстои да бъдат 
завладени. Всеки един регион предлага 
различни суровини, Които Ви служат 
за изграждане на сгради и части. Има 
някои от тях, които се ползват само В определени епохи, 
но Като цяло основните Ви ресурси са храна, дърво, Камък, 
Желязо и злато. Добивате ги с помощта на работниците 
(жителите) си, които произвеждате 8 щабквартирата си. 
Завладяването на региони, които не са под Ваш Контрол, 
става по два начина. Ако е неутрален, просто трябва да 
закарате там Ваш работник и да построите щабквартира. 
В случай, че е 858 Вражеско Владение - нужно е да атакува- 
те и превземете територията със сила. Съществува още 
един допълнителен ресурс, Който не се добива, а се гене- 
рира. Тоба са точките за открития, които получавате от 
университетите си. Във Всеки един от тях може да сложи- 
те някакъв брой работници и колкото повече са те, толкова 
по-бързо генерирате точки за открития. С тях се купуват 
нови технологии. 

Дървото на откритията се състои от три Клона (8о0- 
енни, икономически и империалистични), Всеки с по четири 
технологии за епоха. Отделните открития Ви дават опре- 
делени бонуси, които Ви помагат 8 играта. Когато открие- 
те шест от технологиите, играта Ви дава Възможност да 
преминете 8 следващата епоха. Разбира се, за да го сто- 
рите, първо трябва да генерирате определено Количество 
точки за открития. Когато тоба стане, щраквате Върху 
бутона с цифрата на ерата 8 горната част на екрана и 
прехвърлянето започва. Тоба отнема малко Време. Когато 
процесът приключи, получавате новите технологии за епо- 
хата, 8 която сте преминали, но губите Възможност да 
откриете онези, които са Ви останали неизвестни. Систе- 
мата е интересна и премахва недостатька действието 8 
една мисия (или карта) да протича 8 точно определена ера, 
а Вие контролирате текущото равнище на развитие на ци- 
Вилизацията си. 

В играта има общо петнайсет епохи, чиито граници ба- 
рират от 10 000 г. пр. Хр. до 2230 г. В зависимост от ера- 
та, В Която се намирате, имате на разположение различни 
сгради и части и Колкото по-напред сте, толкова по-силни 
са те. Разбира се, противниците Ви също не стоят със 
скрьстени ръце и прогресират непрекъснато. 

Дотук с основата на геймплея. Време е да спомена и за 
но8о8ь8едените благинки, с които ще сВикнете бързо и ще 
станат много ценни за Вас. На първо място са т.нар. Коро- 
ни (сгомп). Те повишават Вашите умения на Водач, като Ви 
дават някакви бонуси и поставят В ръцете Ви определени 
лидери. Последните са необикновени части със специал- 
ни умения, от които може да се Възползвате по Време на 
битка, Като ги 8карате 8 полесражението, за да се бият 
за Вас. За да получите Корона, е нужно да откриете Всички 
технологии В една от научните насоки, т.е. да сте отКри- 
ли и четирите технологий В един от Клоновете на техно- 
логичното дърво. 

Друг бонус са бойните планове и мениджърът на работ- 
ниците Ви. Приложението на първия е основно при игра 8 


Иван Димитров ШЕ 
ШЕ 


мрежа, когато може да изпратите на приятеля си планове- 
те, които Кроште, и по този начин заедно бързо да елими- 
нирате противниците си. Вторият помага за организаци- 
ята на работниците Ви. Визуално получавате изглед Върху 
цялата Карта 8 смален Вариант (Виждате я на пълен екран, 
без да скролирате). Върху нея са изобразени териториите, 
находищата на ресурси и работниците Ви. Така 8ь8 Всеки 
един момент може да знаете Кой с Какво се занимава и по- 
бързо да го пренасочвате а също Къде и Какво е останало 
от находищата Ви. Не бива да се пропуска и системата 
„Картина В Картината“ - режим, напо- 
добяващ самостоятелните прозорци В 
Тһе Ѕейегѕ, чрез които В даден момент 
може да следите няколко работници 
какво правят. Тук обаче приложение- 
то е по-различно. Имате Възможност 
да следите абсолютно Всичко на Кар- 
тата, Което 8 дадения момент е от 
стратегическо значение за Вас (но 
сте ограничени с маКсимум десет изг- 
леда). По този начин може да организи- 
рате и проведете едновременно бойни 
действия на няколко места, без да гу- 
бите Време да щракате непрекъснато 
по Картата, за да бъдете информирани 
какво става на Всеки от фронтовете. 

Интересен ефект е промяната на Времето В зависи- 
мост от текущия сезон. Разработчиците са се постарали 
тоба да не е само графичен ефект, а да оказва Влияние и 
Върху геймплея. В пустинните бури частите Ви губят от 
сВоя радиус на Виждане. Тропическите бури оказват Влияние 
на Въздушните Ви части. А зимните Виелици намаляват сКо- 
ростта на частите Ви и те стават по-бавни (освен тоба 
е адсКи гадно, Когато снежните Виелици покрият екрана и 
намалят рязко Видимостта Ви Върху бойното поле). 


Графика, звук и музика 

От Визуална гледна точка Етріге Еагіһ ІІ изглежда 906- 
ре, макар да може да се иска още от нея. Моделите имат 
приличен Виа, а сградите са детайлни (което се забелязва, 
щом приближите Камерата). Анимациите са плавни. Мно- 
жеството бойни единици не затормозяват движението на 
играта. Визуалните ефекти (сенКи, дъждове, бури и т.н.) са 
приятни за окото. 

В звуково отношение играта е прилична. Личи си, че 03- 
Вучаването на бойните части е правено от професионалис- 
ти. Музиката е тематична и свързана с отделните епохи, 
а Като звучене - приятна. 


Заключение 

До момента Етріге Еагіп ІІ е една от най-ярките ВТЅ 
стратегии за годината. Кампаниите са страхотни. Игра- 
та 8 мрежа - голям Купон. Геймплеят е стабилен, а различ- 
ните благинки добавят нови нюанси 8 жанра. Графиката, 
звукът и музиката са на добро ниво. Освен тоба играта е 
преведена на български. Все неща, които ме Карат горещо 
да Ви я препоръчам. 


“а ШЕД 


Графика 
Звук 
Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Репіїцт 1 на 800 МН2 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


ЕТ АКго Кшов: 


Безспорно едни от най-популярните и най-успешните 
игри през последните години са т.нар. Маззме Митрауег 
Опте ВРО или ММОВРС. Какво се Крие зад тоба страш- 
но заглавие, ще запитате. Всъщност ММОВРО игрите са 
точно това, Което дългото им име описва - онлайн роле- 
Ви игри, Които се играят от много хора през Интернет. В 
тях Всеки играч създава собствен герой и приключенст- 
Ва 8 игроВия свят. Той може да общува с Всички останали 
играчи на сървъра, на Който играе, може да се съЮзява с 
други играчи, за да изпълняват заедно различни мисии или 
пък да се бият един друг, или дори само да си говорят през 
Вградените В игрите чатове. 

Прототипът на ММОВРО-тата е мрежовата игра на 
Оіабіо 2 и досега много от модерните онлайн игри прили- 
чат до голяма степен на тази хитова игра. Реално пър- 
Вата успешна онлайн ролева игра бе Еуегдиез!, благода- 
рение на нейния успех сега можем да избираме измежду 
множество онлайн игри, Всяка от които предлага по нещо 
различно и оригинално. 

Оча М/агѕ е най-новото попълнение В редиците на 
ММОВРО игрите. Първото нещо, с Което тя се различа- 
Ва от повечето си събратя, е начинът на заплащане за 
играта. Повечето онлайн игри изискват от играчите да 
си закупят играта и след това да плащат месечна так- 
са. Тоба, естестбено, не е особено удобно за българския 
Купувач поради простата причина, че заплащането става 
с Кредитни Карти, Които още не са придобили голяма по- 
пулярност у нас. В Си! Муагв няма месечни такси, трябва 
само да си закупите играта от най-близкия магазин. През 
определено Време ще излизат допълнения Към играта, Ко- 
ито предлагат много атрактивни новости, но не са за- 
дължително необходими, за да играете. Това е доста ин- 
тересна стратегия, доколко тя ще се окаже печеливша, 
само Времето може да покаже. 

Трябва да си призная, че като цяло съм силно Впечат- 
лен от Сиа Магѕ. Играта успешно съчетава 8 себе си 
положителните характеристики на онлайн игра с тези на 
добрите стари екшън НРО-та. Играта поставя играчите 
В ролята на герои В един типичен фентъзи свят. Царст- 


Вото на Аскалон има нужда от герои и Вие сте един сред 
многото Кандидати. Ще започнете В самия град Аска- 
лон, Като играта предлага една доста дълга Въвеждаща 
част. Тази Въвеждаща част е много добре направена и 
ще Ви помогне да се оршентирате напълно 8 играта. Още 
от самото начало Сийд Муагв напомня повече на модерно 
Оіабіо и Впечатлява играчите с отлична графика и голе- 
ми пейзажи. 

Всъщност Сид Муагв предлага аба различни типа иг- 
ра. Първата е ролебата игра, 8 Която играчите попадат 
8 приключения, изпълняват мисии и задачи, биейки се с 
множество противници. Вторият тип игра са отборните 
съревнования между играчите - т.нар. Рауег ув. Ріауег, или 
РУР. За разлика от повечето онлайн ролеви игри, В Сиа 
У/аг5 тези два Вида игра предлагат много Възможности и 
не си пречат Взаимно. Ролевата част от играта предлага 
близо 100 часа приключения, Както и един наистина огро- 
мен свят, Който играчите да изследват. Дори сюжетът 
на играта е достатъчно интересен. 

Естествено, първата Ви работа след инсталиране на 
играта, ще е да си създадете герой. Сиа Магѕ ще Ви поз- 
Воли да си създадете до четирима герои на Вашия акаунт, 
Като има Възможност по-Късно В играта да увеличите 
тази бройка, но тоба не е особено лесно. Най-Важният 
избор за героя Ви е неговата професия. Възможностите 
са шест – Воин, Рейнджьр, Монах, Елементалист, Месмер 
(Илюзионист) и Некромант. Всеки от тези Класове е на- 
пълно различен и разполага с различни базови атрибути, 
умения и стил на игра. 

Воиньт, естествено, е специалистът В близкия бой. 
Той може да се специализира В бой с чук, меч или брадва, 
а уменията му са предназначени предимно да нанасят ще- 
та или да подсилват бойните характеристики на героя 
Ви и спътниците му. Рейнджърът е дете на природата, 
той е майстор стрелец и може да призовава животно - 
боен другар. Монахът е богоизбран боец, Който разполага 
с множество офанзивни и дефанзивни молитви и аури, как- 
то ис лечебни магии. Елементалистът, както подсказва 
и името му, е господар на елементите, неговите магии 
могат да доведат до огромни разрушения и брутални ще- 
ти. Месмерите са майстори на илюзията и Контрола над 
противника, те използват уменията на противниците 
срещу самите тях. Некромантите са Властелините на 
тъмните изкуства, те призовават духовете на умрелите 
противници и дори самата смърт, за да сеят разрушение 
сред редиците на Враговете си. 

Малко след Като започнете играта, ще имате Въз- 
можност да си изберете и Вторична професия. Така ще 
можете да създавате множество комбинации и да се Въз- 
ползвате от уменията на дВете професии. Реално няма 
наказани за Взимане на Втора професия, но няма да може- 
те да ползвате основния атрибут на тази професия. 

Всяка професия има различни атрибути, които може- 
те да покачвате с точки за развитие, които героят Ви 
получава при покачване на ниво. Освен тоба Всяка про- 
фесия предлага и множество умения. Точно системата 
за уменията отличава Ошііа У/аг5 от останалите ролеви 
игри. Всяко умение дава някакво предимство В битка, да- 
ли то ще е специален удар, магия, дефанзивна аура или 
нещо друго, зависи предимно от професията на героя. 
Естествено, Всяко умение изискВа похабяването на няка- 
къв ресурс, Като тоба може да е енергия или адреналин, а 
може и просто да изисква изчакване, докато се презареди 
умението. Сид Муагв предлага стотици умения, които са 
изключително разнообразни. Истинското майсторство 
на играта се състои точно В правилния подбор на уме- 
ния и намирането на различни, ефективни комбинации 
между тях. 

Важен е фактът, че героят Ви може да се „екипира“ 
само с осем умения. Той може да ползва тези осем умения, 
Когато е извън градовете, но не може да ги заменя. Това 
се прави само 8 градовете и изисква от играча да може 
да преценява какви точно умения ще са му нужни за пред- 
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стоящите Конфликти. Това добавя и елемент на тактика 
В играта. Ако дадена битка Ви се струва трудна, може 
би трябва да приложите друга тактика и да подберете 
различни умения. 

Самите битки са типични за екшън ориентираните 
ролеви игри. Посочвате противника, Който искате да на- 
паднете, и Кликвате с десен бутон, за да накарате героя 
Ви да нападне противника. Ползването на умения ста- 
Ва или с мишката, или с клавишите от 1 до 8. Повечето 
битки се свеждат до правилно използване на уменията на 
героя Ви, Както и правилно подбиране на реда, по Който да 
биете противниците. Когато играете с повече играчи, е 
Важно да изградите обща стратегия, 8 противен случай 
битките стават много хаотични и няма да можете да се 
ориентирате В мелето. 

Една от най-привлекателните Концепции В екшън ори- 
ентираните ролеви игри е събирането на магически и 
уникални предмети. Сий Магѕ не се дели от останалите 
си събратя В това отношение. Има голямо Количество 
екипировка, като Видовете оръжия са малко на брой. За 
сметка на това те могат да се подобряват на Високите 
нива. В сравнение с Піаріо, Оиша Магѕ предлага по-малко 
на брой и Вид магически предмети, но Все пак смятам, че 
Количеството е достатъчно (поне засега). Интересна е 
концепцията с различните „материали“, Които можете да 
събирате, а после да използвате за направата на предме- 
ти. Тези материали се добиват, Като разглобявате други 
предмети с помощта на т.нар. замадегз Кії. 

Последно ще спомена и една изключително Важна и за- 
бавна опция В играта, а именно емоциите (етоїеѕ). Тоба са 
команди, с Които можете да накарате героя си да извърши 
дадено действие - да Клекне, да рькопляска, да се почеше, 
дори да играе на „Камък, ножица, хартия“. Най-Важната 
емоция обаче е танцът. Героите с различни професии и 
от различни полове изпълняват различни танци, Което е 
изключително забавно. Месмерите например танцуват 
ирландска джига, а некромантката изпълнява танца от 
известния Клип на Май- 
Къл Джексън - Трилър. 

Крайната ми оцен- 
ка за играта е десетка. 
Аз лично останах изК- 
лючително доволен от 
Сша Умагв и с радост 
си изхарчвам и послед- 
ния мегабайт Интернет 
трафик за нея. Играта е 
лесна и бърза за схваща- 
не, но достатъчно пре- 
дизвикателна и реално 
може би е най-добрата 
ролева игра, излизала 
последните месеци. 
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Историята 

Нашият чоВек се събужда Вързан Върху болнично 
легло и преди да се усети, Вече се разхожда из стая- 
та. Но Как, нали беше Вързан? След малко открива, че 
може да отвори Вратата независимо от това, че е 
заключена от другата страна. Усеща, че може да из- 
лекува раните си. Да мести предмети. От една стра- 
на, е объркан и уплашен: не си спомня нищо за себе си, 
не знае Къде е и дали може да се измъкне оттам. Но 
от друга страна, е смаян от странните си сили и по- 
тенциала, скрит у него. 

Зесопа 59 е нагледна илюстрация на тбьрдение- 
то, че не е Важно за Какво се разказва В една история, 
а е Важно по Какъв начин се разказва. Играта Всъщ- 
ност представлява интерактибен филм. ВсяКо дейс- 
твие на героя, Всяка негова реакция са част от сце- 
нария и едновременно с това са неделимо свързани с 
геймплея. Дори спомените Ви представляват филмче и 
трябва да ги изиграете, така че нивата се редуват - 
едно В настоящето и едно В миналото. 


Психичните умения 

В търсенето си на оригинални идеи дизайнерите 
на игри явно се ориентират Към този тип умения. 
Вече Видяхме подобно нещо В Рѕусһопаиїѕ (разказах 
Ви за нея В миналия брой). Способностите на Ватик 
(главния герой) са: телекинеза, с която може да Вдига 
и премества предмети и хора; лекуване на рани; Въз- 
можност да проектира астрална Версия на тялото 
си извън себе си. Последното Ви помага да заблудите 
пазачите или да направите нещо 8 недостъпна за Вас 
зона. Уменията имат и своите ъпгрейди (например 
астралната проекция 8 Крайна сметка еволюира до 
Възможност да обсебите тялото на друг човек и да 
го Контролирате). Всяко умение хаби и енергия (нап- 
ример ако се опитате да убедите няКого, че сте не- 
Видим, след Като Вече Ви е Видял, губите цялата си 
енергия). Способностите Ви имат и ограничения: нап- 
ример когато ставате „невидими“, заблуждавате само 
живи същества, но камерите и радарите Все още Ви 
улавят. ИзисКва се и да мислите по нов начин. Телеки- 
незата например работи В определена зона и стените 
не са проблем за нея. Така тя може да послужи, за да 
сВършите нещо В стая, Която иначе Ви е недостъпна. 
Изобщо, В основата на загадките стои нестандартна 
употреба на дадено умение. 


Приятели и Врагове 

На няколко места 8 играта имате другар, Който 
споделя приключението с Вас. Особено ме Впечатли 
една ситуация, 8 Която трябваше да Водя „за ръчичка“ 
и да защитаВам жена, Която беше загубила разсъдъ- 
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ка си. Дори са- 
мо заради то- 
ба преживяване 
си струва да се 
изиграе играта. 


Удоволствие 44444444 


Минимални изисквания: 


В 55 има Процесор: Репнит ІІ на 1 ОН2 
и огнестрел- й Ў 
ни оръжия. Но Памет: 256 Мбайта 
(поне В настоя- Видеокарта: 30 с 32 Мбайта 
щето) аз лично Дисково пространство: 1 Гбайта 


предпочитах да 
не ги употребявам поради две причини. Първо, геймп- 
леят е ориентиран повече Към тихото промъкване и 
тоба да останете незабелязан. (Не че не можете да 
играете и по друг начин, но така е по-стилно). И Вто- 
ро, психичните умения наистина са много по-интерес- 
ни и е по-забавно да играете с тях. 


Стил 

В играта има добър усет Към детайла. Например 
Когато използвате Компютър, можете да четете е- 
тай-и, да копирате файлобе на диск, да Контролира- 
те Врати и охранителни Камери и дори да играете на 
малки Компютърни игри. Ето такива дребни неща пра- 
Вят играта по-убедителна. 

Графиката използва много специфичен стил. Геро- 
ите изглеждат реалистични и живи и едновременно с 
тоба сякаш са излезли от Комикс. Реакциите, мими- 
ките и Външният им Вид печелят искреното ми Въз- 
хищение. 

От ИИ-то и физичния модел има още какво да се 
желае, но и без да са перфектни, те успяват да дадат 
едно добро преживяване на играча. 


Заключение 
бесопа За! има оригинални идеи, а начинът, по 
Който се разказват патилата на Ватик, ме наКара 
наистина да се Вжи- 
Вея. Играта е лес- 
на, но причината 
за това е, че е за- 
мислена Като един 
много интеракти- 
Вен филм. Целта 
на дизайнерите е 
по изключител- 
но жиВ начин да 
преживеете ед- 
на история. А 
те са реализи- 
рали тази цел 
блестящо. 
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Несьмнено много хора са мечтали да преминат от 
другата страна на закона и да се превърнат В престъп- 
ници, обиражии или мародерш Множество Компютърни 
игри предлагат тази Възможност, но малко са онези 
продукти, които изцяло акцентират Върху уменията на 
професионалния Крадец, а именно - потайност, прес- 
метливост, промъкване, разбиване на ключалки и напос- 
ледък модерното хакерство. 

Обединявайки тези елементи, разработчиците от 
Віце 52 създадоха своето дигитално „отроче“, наречено 
біюіеп - една типична смесица между екшън и Литр 8 
Вип игра, обогатена с множество загадки и пъзели. 

Още с първите си стъпки 8 біюіеп ще бъдете Във- 
лечени В „месомелачката“ на предизборните машинации 
В града Ғогде Сйу. Всъщност, ВжиВявайки се В ролята 
на Красива, сексапилна и тайнствена мадама, извест- 
на В подземния сВят с името Апуа, Вашите „услуги“ ще 
бъдат доста търсени от безскрупулни Кандидати. Ня- 
кои ще искат едно, а други - друго, но за да изпитате 
тръпката от дръзките си набези и да угодите на сво- 
ите Клиенти, ще трябва да започнете с Встъпителна 
мисия (защото без такава просто не може!). В нея ще 
се запознаете набързо и В общи линии с естеството на 
занаята, а именно професия Крадец. Тук ще научите, че 
едно от задължителните и най-ефикасните оръжия на 
хитрия и ловък обирджия е умението да остава незабе- 
лязан. В играта има множество места В които може да 
се скриете, но по-добро от сянката няма! Всеки обект, 
Който е осветен, хвърля сянка около себе си. Щом знае- 
те това и сте Въоръжени с малко търпение, можете да 
се спотайвате с часове, без да бъдете открити, а меж- 
ду другото бавно, но славно да се доближите до завет- 
ната си цел - да отмькнете даден предмет. Разбира се, 
ако не можете да изчакате мудният охранител да пре- 
мине по Коридора, просто му приложете няКоя хватка и 
го проснете В безсъзнание на земята или пък го упойте 
с приспивателна стреличка (или май най-добре е да го 
гръмнете, а?!). Нормално е чоВек с „голи ръце“ да не мо- 
же да се справи сам при такива сложни задания, особе- 
но Като се има предвид напредналата с една светлинна 
година технология. И точно тук се появява Вашият най- 
добър приятел - бившият специалист по електроника и 
сигурност Мг. Гоше. Той измисля и изработва Всичките 
полезни джаджи, Които Вашата героиня използва, така 
че се отбийте при него, преди да тръгнете на лов за 
антики. 


оба зефір 


Звук 4+4+4+++++4 < 

Музика ++4+++++< 

Геймплей 4444444 Процесор: 

Удоволствие +444465 Памет: 
Видеокарта: 


Дисково пространство: 


ВЕЧЕ 52 / НІР САМЕЗ 


Минимални изисквания: | 


Мартин Димитров 


Хубавото на Зюеп е, че наред с екшъна и подмол- 
ните дейности играта Ви предлага и една хубава доза 
главоблъсканици. Често ще Ви се налага да отКлючвате 
ключалки, да разбивате сейфове, да хаквате компютри 
и дори да режете метални стени, само и само да се 
доберете до определен предмет или Ключ. Всеки път, 
когато Вършите някоя от тези дейности, ще се стар- 
тира една миничгра. Понякога ВъВ Виртуалното прост- 
ранство ще трябва да минавате през лабиринт, друг 
път ще се наложи да подредите 8 някаква последова- 
телност определени предмети или просто да познаете 
правилното място на дадените обекти и т.н. Разбира 
се, ще може да се пробвате Колкото пъти искате, но не 
забравяйте, че охраната Ви дебне! 

Наред с главоблъсканиците играта предлага и мно- 
жество Читр 8 Вип елементи под формата на пропасти, 
люлеещи се платформи, непристъпни стени по Които 
например да се покатерите. 

Във Визуално отношение Зюеп не блести с реболю- 
ционна графика, но от друга страна, хваща окото! Всич- 
Ки модели, Както на героинята, така и на противници- 
те и неигровите персонажи, са детайлни и изглеждат 
много добре, макар и на моменти да са малко ръбати. 
Разработчиците са дали много от себе си при Визуали- 
зирането на интериора и архитектурата на сградите. 
Разбира се, не са пропуснати и ефектите, Които също 
са на ВисоКо ниво. 

Играта е изпълнена с Качествени реални звуци, но 
за сметка на това те са малко. Същото се отнася и за 
озвучаването на персонажите В играта. Те са изпипани 
и придават допълнителна свежест на атмосферата на 
играта, но ще ги чувате доста рядко. 

За съжаление, момчетата 
от Вие 52 не са отдали 
нужното на музиката и В 
случая тя е малко пре- 
небрегната. Макар да Ви 
съпътства почти нався- 
Къде, ще Ви омръзне от 
еднообразните мелодии, 
които се повтарят Като 
на развален грамофон! 

Като цяло $їоіеп е 
една интересна игра, 
Вплитаща множество 
елементи от различ- 
ни жанрове и ма- 
Кар да има с8о- 
ите слабости, 
тя ще Ви дос- 
таВи множес- 
тво приятни 
часове разв- 
лечение. 


Репіїит на 1 ОН2 
128 Мбайта 

64 Мбайта 
900 Мбайта 


не бях чувал за Зирегромиег 1, Ко- 


ло си Казах: Тоба не е моят тип ие 


ра“. Не мога обаче да не отбележа, 
че В нея е реализирана една доста 
интересна идея, а именно управля- 


Ването на една реална държава Ва Вземат“ прекалено много решения. 


модерния свят: Йграта е изключи- 


телно Комплексна и наподобява 8 
голяма степен Неайз ої оп 2, Ко- 


изводство, налагане 


Трябва да си призная, че авс 


СОГЕ 


на 32 души по Интернет или локал- 
на мрежа, Възможност.да поемете 
управлението над Коя да е държава 
В света. Впрочем тоба управле- 
ние има три аспекта: политически, 
икономически и Военен. СъотВет- 
ните действия са: избор на форма- 
та на управление, забрана или ле- 
гализиране на различни закони, ре- 
„ лигий и политически партии; наци 
онализиране или приватизиране на 
различни производствени: отрасли,” 
- субсидиране на еаногили друго: про- 


сили: по-високи. "данъци; 
на нови армии, прбектаране. на нови · 


г единици и, еотествено омановане 
гато сьВсем случайно попаднах На ній 


Ѕирегромег 2. Още от самото нача- -- 


на съответните войски. х 
:Старавх се. да съм. изчерпате-. 


бостите на Перата: И точно туке 
„проблемът = тя предлага прекалено 
много-Възможности "1 наћага да, се 


ято Ви преастабихме :8: предишен | 


брой на списанието. Зирегромиег 2 
определено е: амбициозен проект, 


проблем обаче е, че реализмыт В нея. 


Куца. Често се случват странни съ- 
бития, често останалите държави 
не реагират адекватно на дейст- 
Вията на играча. Ако обаче сте от 
хората, Които исКат да превземат 


Македония"и да Видят България ото. 
ново на три морета, пък“: защо не пе 


на четири, то Зирегромег. 2 “опреде- 
лено е-за-Вас. 


ПърВият Ви досег със бирегройве.: 


2 е огромният, Красив м изключи 


телно детайлен примерен: глобус. 
на Земята. ДоближавайКи Камәра-= ” 


та, на него ясно се различават ре- 
леф, реки и дори пътища. За съжа- 
ление с това се изчерпват идобри- 
те ми Впечатления. і 

На пръВ поглед играта предлага 
Внушителни Възможности - 20 еди- 
нични сценария или свободна игра, 
Включително мрежова “поддръжка 


~ “ра се справи. % изобилие 
формация; А както бече Казах, няма. 
«и реализъм. В Първата ми игра За» 
АЕ един ден успях да обявя България за 


бъка на 15-20 монугтц):. 


"политическитеощношения с дру- 
гите страни. Тук интерфейсът на 
играта напълно се издънва, защото 
грачът 8, никакъв. Случай не може 
от ин- 


монархия, да наложа Военен час, да» 


гзабраня половинатагрелигий, да раз-. 


реша трафика нах „наркотици“, и да 
превзема Македония, а после да ми- 
на на Комунизъм. Нито една държава 


неми направи проблем за нито едно ., 


от тези решения. На следващия ден 
одобрението Към правителството 
ми нарасна до 75%, а след нацио- 
нализиране на половината отрасли 
успях да намаля инфлацията от 13,7 
до 0,2%, Както Виждате, или има се- 
риозен: проблем В играта, или Вече 
отдавна е трябвало да ме направят 
министър-председател. 

За съжаление тоба е само Вър- 
хът на айсберга. Мога да продължа 
с примерите. Какво ще Кажете за 
Война между Япония и Бразилия? А 
за шпионаж между Албания и Тай- 
ланд? А за морски битки, които се 
Влачат с месеци? Или пък за тоба, 


МІ.АВ5 / ОВЕ/ 


лен, но тоВа не са ц 5096 от Възмож- 1. 


Друго, - Което"ме на са 4 


ге по-добре є се ориентирайте или Къ 


ДМСАТСНЕВ ІМТ. 


че употребата на ядрени орьжие не 
Води до Катастрофа за Всички - а 
предизвиква единстВено леко нео- 
добрение сред Вашите поданици, Ко- 
ето затихва след месец - и тотал- 
ното унищожение на противника. 
Играта не предлага нито Впе- 
чатлябаша графика, нито запом- 
нящ се звукоВ съпровод, а и бъгове- 
те са адски много. Често ще бьде- 
"те изхвърляни от играта; музиката 
- понякога започва да прескача, Вре- 
з- мето за зареждане на отделните 
„ сценарии е толкова дълго, че Човек 
може да заспи, доКато чака. 
“За мен Бирегромет 2еед 
“та странна игра. Идеята да се 
ұм + сене держава ч 


зашото реализацията 222% 5 
плачевна. И все пак. играта и забав- 
на именно с липсата на реализъм 
ис изобилието: от абсурдни ситу- 
гациц. Ако. наистина искате да си 
повгравте" на глобална стратегия, > 


Нвагів об їгоп 2, или Към Воте: Тота! 
Ууағ Ако обаче имате свободно Вре- 
ме-и-нямате- какво друго да чгра- 
ете, можете спокойно да се поза- 
бавлявате и със Ѕирегромег 2.. 


4444-4444. 4. 
Р?ТУУТТУУУ 


Графика 

Звук +++ 

Музика 4444455 
Геймплей | 4444444 
Удоволствие 444 <> <> <> 


Процесор: Репіїит 111 на 1500 МН2 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


Графика +4444444++ 
Звук +444444Ф+<+> 
Музика +4444444+4< 
Геймплей 4444444 


Удоволствие +444<>< 


Минимални изисквания: 


Процесор: Репіїит на 1,2 ОН2 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 3,5 Гбайта 


Отново имам честта да Ви представя игра от 
фентъзи сбета на 5ре!Ғогсе. Няма смисъл да Ви гу- 
бя Времето с фабулата - този път тя е откровено 
разочароваща. Тази на Тһе Вгеаїй ої У/іпіег не бе зна- 
чително по-интересна, но поне се радвахме 
на неочаквани обрати и предателства, 
докато тук сюжетът е линеен и бе- 
зинтересен. 

Структурата на развитие на 
историята, слава богу, е запа- 
зена - разкрива се постепен- 
но, чрез множество главни и 
Второстепенни (странични) 
КуестоВе. Първите са сВър- 
зани пряко с главната сЮ- 

„ Жетна линия, а чрез Вторите 
се трупа опит, събират се 
нови предмети, магии и пр. | 

Тоба, Което ще Ви направи 
Впечатление още от началото, . 
е завишената трудност. Дори аз, 
СІН се считам за 8 имах. 


о можете да из 
УВвеличен,в.не: само техни- 
озката Между: тях, така че 


елно | 


а. ТоВа позволява нап 


: Е която Вие ттр Й ) 
нараснали „Коефициентът на прецг- 


нито Тһе 


Е МИіпіег дровах сөршоз 
"Ви накарат да за 


> 
Владимир Георгиев 8 


решавате различни по тематика и сложност пъзели, за 
да продължите напред или просто за да достигнете 
до скрито съкровище и артефакти. Определено хитър 
ход, Който разчупва геймплея, но е напълно Възможно 
мудността, с която се решават някои от пъзелите, да 
не се понрави на играчите, свикнали на по-динамични- 
те дейстбия, характерни за стратегическите игри. 
Все пак тоба стратегия ли е или Куест? 

Основният недостатък на Тһе Вгеаїй ої УМіпіег бе- 
ше невъзможността да се импортират Вече изграде- 
ните герои от оригиналната игра, но тук този проб- 
лем е решен. Можете да поемате героя си от нивото, 
до Което сте го развили В приКуъла, или да направите 
нов, но да започнете от 30-о ниво, Като прагьт на 
развитие е Вдигнат до 50-о. Новите нива на развитие 
ще Ви дадат достъп до над 200 нови предмета, 30 но- 
Ви магий, поне дузина нови герои съекипници (макси- 
малният им брой обаче си остава пет души) и не на 
последно място - по една нова бойна единица за Всяка 
раса. За хората например това са Кучетата - глутни- 
ца, състояща се от десет освирепели псета. 

Графично играта е Все така разкошна! Енджинът е 

леко модифициран, добавени са нови специални ефек- 
ти и Високодетайлни текстури, така че ще Ви 
е трудно да побярбате, че пред очите Ви е 
графична платформа на повече от две 
години. За съжаление и този път няма 

да имаме Възможност да се радваме 
на атмосферни ефекти, но дори и без 
дъжа или сняг графиката на Әһасоу/ 
ої е Рпоеп е доста тежичка. 
ОзВучаването е Все така на 
много Високо нибо. Актьорският 
„екип. е същият и не бих Казал, че 
блести. с особен талант, но музи- 
Ката... Тя вдъхновява, прави те съп- 
ричастен Към действието, помага 
ти да почувстваш атмосферата на 
играта, дори понякога именно тя е та- 
зи, а Ви Кара аа 2276 напред 


ШЕ Добрин Йорданов 


Великият магьосник Галдрин става жертва на заговор 
и ръководството на Кръга на магьосниците, пазителите 
на светлината, е поето от злия маг Волгар. Без подКре- 
пата на Галдрин, лорд Давенмор се опитва да спаси Кралс- 
тВото си В неравностойна Война срещу адските изчадия, 
ръководени от лора Бароугрим. В отчаянието си Давенмор 
обещава ръката на дъщеря си, ако Бароугрим спре нашес- 
твието. Ала сърцето на лейди Елоуин принадлежи на друг 
и една нощ тя избягва от дВореца. На другия ден годени- 
кът й е арестуван. По-ирония на съдбата, той се: оказва 
Капитан на градската, стража и престолонаследник “на 


главния съюзник на Давенмор---Кралство-Ротн. Научавай:-- 


ки за нарушената спогддба Ч предателството, Барбугрим; 
Волгар и озверелите Вдиски"на, Рогон настъпват Към сто? 


шту. 


ВЕАМСАТСНЕВ / НЕОВІЗТІС РАВК 


Куестобе, и наистина голямото Количество руини, Крипти, 
подземия, храмове и Кули, пълни с уникални босове и сложни“ 
логически загадки, следва да направят Оипдеоп | огдв едно 
от най-добрите ВРС-та за Всички Времена. Р 


В почти Всички ролеви игри Класът на героя означава и 
неговата единствена професия. Той му дава Възможност да 
ползва определени предмети, екипировка и магии и му"заб- 
ранява да ползва други. В Оипдеоп | огаѕ подобно ограниче- 
ние няма – дори най,тепият боец може да прави магии от 
най-Високо нивд, а най-Кекавият свещеник може да нарами 

” аВуметрова брадва. Разликата 8 Класовете произтича от 
„Вещината, с Която ползват предметите, и от лекотата, с 


лицата на ДаВвенмор. Никой-опутях дори-не подозира; че са-” Която развиват уменията си. Така например магьосникът 


само пионки В ръцете на Силите на мраКа, дълго чакали 
да отнемат грижливо пазените печати от Кръга на ма- 
гьосниците и да нахлуят В света на хората. Така започва 
Оипдеоп І огаз, история за любов и омраза, предателство 
и отмъщение, доблест и злоба. Страната очаква своя спа- 
сител от предсказанията и този спасител сте Вие. 


Оипдеоп Гогаѕ е кръстоска между һагасоге и һаск 8 
зазп ВРа. Системата за развитие на героя изисква раз- 
пределение на точки опит В трийсетина основни показа- 
тели и допълнителни умения, а битките протичат Като В 
екшън от трето лице - млатите гадините с меча или Же- 
зъла, стреляте ги с лык или с магия, лекувате се 8 абиже- 
ние със сини и зелени Колби и продължавате да „нагъвате“ 
Врага. Огромният свят, В Който се развива действието, 
силната история, предлагаща множество допълнителни 


Графика 
Звук 
Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Репіїит ІІІ на 1 ОН2 
Памет: 384 Мбайта 
Видеокарта: беҒогсе 2 с 64 Мбайта 
Дисково пространство: 2,2 Гбайта 


ше Казба заклинанията 5 пьти по-бырзо и ще нанася с тях 
З пъти повече щети от крадеца, но В същото Време едвам 
ще замахва с оръжието, защото ще е много тежко за не- 
го. Разбира се, Всеки от Класовете може да задели доста- 
тъчно точки опит, за да развие подобаващо уменията на 
друг Клас. Тук обаче идва Второто ограничение - ако един 
обикновен боец трябВа да задели 25 000 точки опит, за да 
Вацгене умението за носене на броня от 4-то на 5-о ниво, то 
един магьосник ще трябва да даде 50 000, а един боец, полу- 
чил рицарско звание В гилдията на Войните - само 10 000. 

Основните Класове при генериране на герой са чети- 
ри - боец, магьосник, адепт и мошеник. По Време на игра 
може да запишете героя си В една от четирите гилдии. 
Така, ако боецът се запише В гилдията на бойците, ще 
може да носи по-тежки брони и оръжия и развитието на 
бойните му умения ще струва по-малко. Ако обаче се за- 
пише В гилдията на магьосниците, ще се научи да прави 
магиите добре и да носи магически оръжия, като при тоба 
ще продължи да ползва първоначалните си бонуси на боец. 
Нещо поВече - гилдците дават Възможност на членовете 
си, чрез изпълнение на специални КуестовВе, да развият по- 
нататъшни специализации. Например един магьосник, член 
на гилдията на бойците, може да стане мародер и да по- 
лучи бонуси Върху мошеническите умения за отваряне на 
Врати и сандъци. Общият брой на специализациите е над 
30, Като сред тях има Крайни като Оеа!ога (носи тежка 
броня, оръжия Във Всяка ръка и нанася рани, които продъл- 
жават да КърВят), умерени Като Муагмйсп (носи тежка 
броня, има бонуси за развитието на Всички магически шко- 
ли и брони, изсмуква кръв с ударите си) и екстравагантни 
Като Зпадоіві Мазіег (нанася големи поражения с голи ръце, 
развива умение за убиване на противник с един удар, полу- 
чаВа бонуси Върху атлетика, стрелба, небесна и руническа 
магия). Многото специализации предполагат също толко- 
Ва специфични Куесто8е и поне толкова Възможности за 
преиграване. 


Раси 
Расите са седем - хора, джуджета, елфи, ургот, уилВан, 
заур и трал. Ветераните от УМгагдз 8 Маггіогѕ няма да се 
учудят Като открият сред тях както “хуманоцани, 
така и приличащи на мечки, гущери и мишки 
същества. Различните раси нямат специ- 
ални умения, но се различават драстично 
по основните си показатели - „Сила“, 
„Интелект“, „Сръчност“, „Гьвкавост", 
„Жизненост“ и „Репутация“. 
изборът на раса, след Ка 


Искате да не. вес 
ник – избирате си елфка, защото е 
по-умна не само от останалите Кла- 
сове, но и от мъжките елфи. Предпочи- 
тате да играете с герой, Който ще бъде 
специалист по ВсичКология - с балансира- 
ните си начални показатели човекът е идеален 
за-целта. Дебело трябва да се подчертае, че Колко- 

то по-висок е един основен показател В началото - толко- 
Ва по-малко точки опит изисква за бъдещото си развитие. 
Така: развиването на интелекта на ургота или Жизненост- 
та на елфката стабат занимания, меко Казано, глупави. 


Умения 


Основните умения имат базова стойност, пряко свър-: 


зана с главните показатели - точките Кръв зависят от 
„Жизнеността“, Вероятността за точен удар - от „Сръч- 
ността“, скоростта на атака и париране - от „Гъвка- 
Востта“, Влиянието Върху търговци - от „Репутацията“. 
Екипировката; дава допълнителни бонуси Върху основните 
умения - колкото по-добри и скъпи са оръжията, толкова 
по-Висока Вероятност за точно попадение ще дават; Кол- 
Кото по-добри са броните и щитоВете, толкова по-голяма 
Вероятност за париране ще имат и по-малко щета при 
поет удар ще допускат - 

Вторичните умения се делят на общи, бойни, магичес- 
ки, мошенически и специални. Сред общите са уменията 
да се поправя повредена екипировка, ба се преговаря по- 
добре с търговци; сред бойните - да се носят леки, средни 
и тежки оръжия, брони и щитове; да се парират ударите 
на Въоръжени противници; да се носи Второ: оръжие Вмес- 
то щит; сред магическите са специализациите В четири- 
те школи - мистична, небесна, руническа и пьклена; сред 
мошеническите - изследването на Ключалки, уменията за 
работа с шперцове и за обезвреждане на капани. Специ- 
ални са Всички умения, които получавате Вследствие на 
Висока професионална специализация - поваляне на про- 
тибник с тъпи оръжия, удар 8 гръб, убиване с един удар или 
нанасяне на Кьрвящи рани. За развитието на бторичните 
умения говорих достатъчно 8 графата за Класовете. Тук 
ще онагледя употребата им с пример. Да речем, че още 8 
началото на играта сте убили силен противник и той е 
изпуснал рядък щит, Който иска умение за носене на сред- 


ни щитоВе 12-о ниво. За да развиете тоба умение, трябва г. 
Вече да сте развили на 12-о ниво умението „леки щитове“ 


а за тоба се иска толкова много опит, Колкото ще има- 
те чак В средата на играта. ТаКа че просто решавате да 
поемете щита 8 ръка. Веднага над иконата на героя се 
изписва ,репаНу -12“, Което означава, че Вероятностите 
за париране и точен удар ще паднат с 12, а скоростта - 
със 120. ЕдинстВено от Вас зависи дали ще предпочете- 
те преимуществата, давани от щита или от липсата му. 
Идеята е, Както споменах 8 началото, че Всеки Клас може 
да ползва Всякакви предмети, но с определено наказание, 
ако не е развил уменията за добро боравене с тях. 


Бойна система 
В зависимост дали движите мишката наляво или на- 
дясно, напред или назад, докато натискате бутона за удар, 


Добрин Йорданов ща 


героят извършва различни удари - с повече щета, по-нис- 
Ки или по-бисоки, по-далекобойни. Като развиете умение 
за боравене с оръжия на 5-о ниво, получавате и специално 
Комбо; Което засяга много противници наведнъж. Ин- 
тересно нововъведение за ролева игра е ръчно- 
то управление на щита. Той не блокира уда- 
рите автоматично с някакъв процент 
Вероятност, Както Във Всички остана- 
ли ВРО-та, а трябва да бъде Вдигнат 
с десния бутон на мишката 8 точ- 
ния момент, Когато противникът 
замахва Към героя. Отзивите ми 
за подобна употреба на щита са 
Крайно негативни - Когато имате 
група противници (8 99,99% от 
случаите), те Ви обграждат и Ви 
удрят от Всички страни, а може- 
те да ползвате щита срещу само 
един от тях. Затова, ако правите 
боец, развийте умението му за пол- 
зване на Второ оръжие - ще станете 
аба пъти по-силен, а няма да изгубите 
нищо. Ако играете с друг Клас, не Ви оста- 
Ва”да-правите друго, освен да гледате лошо 
на безсмисления щит или да пратите протестна 

нота до Неигізіїс РагК. 


Магическа систейа 

Налице са 4 школи. Мистичните магии причиняват по- 
ражения и се носят 8 Книги. Небесните магии са предимно 
защитни и лечебни, но сред тях са и силни поразяващи ма- 
гии Като светкавицата и унищожаването на неживи съз- 
дания. Руническата- Школа е най-балансирана и-магиите й 
са по-силни, но зада бъдат произнесени, са необходими ня- 
Колкото различни руни, образуващи магията. Магиите и на 
трите школи Възстановяват зарядите си бавно с Време- 
то. Колкото повече еднакви Книги, Кристали или руни има- 
те, толкова пъти можете да Казвате една и съща магия, 
без да я чакате да се презареди. Адската магия не се Въз- 
становява, а Веднъж използвана, изчезва от инвентара Ви. 
Причината е, че тя се съхранява 8 смеси, Които съставя- 
те сами от, телесните части на убити Животно. Така, за 
да Кажете магията „Страх“ един път, трябва да имате 1 
крило от прилеп и 1 Кичур Коса от мъртвец. Но тъй като 8 
играта ще Ви атакуват стотици прилепи и мъртъвци, ще 
може да хвърляте „Страх“ много по-често, отколкото да 
правите презареждащите се магии на другите школи. Ре- 
цептите за комбинирането на телесни останки, подобно 
на руните, се намират трудно и на Късен етап от играта. 
Магии могат да се хвърлят и от сВитъци и Колби, с Което 
хартията или течността им се унищожава необратимо. 


Система за Крадене 


Системата за отварянето на Клоди ви е заимствана 
от М/їгагату. Ако имате Ключалка 5-о ниво й не сте развили 
никакви мошенически умения, спокойно може да натиснете 
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бутона ипіоск. Ще последва бързо осветяване на Вътре- 
шен механизъм от десетина Ключалки, след Което черВена 
линия ще премине последователно през тях. Ако успеете 
да натиснете 3-те Картинки на Ключалки, стоящи под 
10-те, докато червената линия се намира на сьответст- 
Ващите Ключалки - сандькьт се отваря. Ако не успеете - 
гърми 8 ръцете Ви. Проблемът е, че червената линия се 
дВижи адски бързо и е добре предварително да знаете 
къде се намират съответстВащите на картинките Клю- 
чалки. Решението е развитие на умение „изследване на 
ключалки“ поне на 4-то ниво - така ще Виждате механиз- 
ма бледо, преди да се освети: За съжаление, Когато клю- 
чалките станат над 7-о ниво, рефлексите започват да не 
достигат и ще трябва да похарчите опит за уменията 


„работа с шперцове“ и „обезвреждане на Капани“, за да за- 
баВите скоростта на червената линия. Ако сте направи- 
ли боец с изключително Висок показател „Сила“, може да 
си спестите цялата мошеническа хамалогия и просто да 
ударите Ключалката с меча - много е ефективно, особено 
ако сте ургот с много Кръв, на Който не му пука, че сан- 
дъкът гърми и му Взима 100 кръв: Колкото до това дали си 
заслужава, трябва да Ви Кажа, че Във Всяка местност В 
играта има сандъци, пускащи редки предмети, които няма 
да намерите В магазините: 


Оипдеоп |огдз ползва модифицирания графичен енджин 
на УМгагдз 8 У/аггіогв, Който е на повече от 5 години. Въп- 
реки тоба графиката изглежда приятно, Като някои чудо- 
Вища и местности са наслада за окото. ЕдинстВеният 
проблем, Който не помня да съм имал с МУЗ, е, че Всеки 
път Като измина 10-ина метра В открита местност, иг- 
рата заспива, зареждайки следващата територия. Драз- 
нещо е и не зависи от тоба Колко бърза е машината Ви. 
Музиката В менюто е епична, затова пък В самата игра 
е направо незначителна, Което не е никак добра реклама 


за фентъзи игра. Репликите на по-Важните МРС-та са оз- . 


Вучени. 


Оипдеоп |огйз е най-недовършената игра, Която съм 
Вижаал през живота си. Най-очебийното свидетелство е 
липсата на население по цялата земя. Още Като посети- 
те първия град, ще забележите, че Въпреки огромните му 
размери, само 5-6 къщи, 8 Които е предвидено да Влезете, 
са отворени. Влезете ли В странноприемницата, там ще 
има един гостилничар, една сервитьорка и никакви Клиен- 
ти. Отидете ли В манастира, ще Ви посрещне самотен 
монах, Който ще Ви Каже, че ако слезете 8 подземията, 
братята ще се погрижат да излекуват раните Ви. Разби- 
ра се, подземията са абсолютно празни. С напредването 


на играта ще научите, че Войските на КралстВо Ротн са 
почти заели позиция за обсада пред столицата. Тичате 
на помощ и Виждате, че на огромна поляна, с три палат- 
Ки и половина и един лагерен огън, стои самотна фигура. 
И тя Ви Вика: „Аз съм Кралят на Ротн, ако не освободите 
сина ми, огромната ми армия ще Ви прегази“. Нещо побе- 
че - мебелировката В този огромен свят също липсва. В 
първия град се мярка тук-там, но отидете ли до града 
на елфите, Влезете ли 8 странноприемницата, ще може 
да играете хоро огромната приемна, но ако искате да 
седнете, ще трябва да го направите на земята. Наеме- 
те си стая и тя ще е съставена от четири голи стени 
и едно празно огнище. Примерите са достатъчно, за да 
разберете, че 8 тази игра липсва атмосфера и се нат- 
рапва усещането, че светът е празен и мъртъв. Неигізіїс 
Рагк се оправдават, че многото хора щели да направят 
играта адски бавна и тромава. Не ми излизайте с тоя 
номер, момчета - енажинът Ви е много стар, за да Върви 
толкова бавно на много новата ми машина, освен тоба, 
как се бия едновременно с повече от 20 противници, без 
играта да „насича“? 

Следващият сериозен проблем е липсата на Карта. В 
менютата пише, че има бутон, Който я пусКа, но той не 
работи. Ненгізіс Рагк пак се обаждат, че са махнали Кар- 
тата нарочно, за да се усеща абтентичната фентъзи 
атмосфера, а не играчът да се чувства следен Като от 
спътник. Може и да е така, но трагичният резултат е, 
че Влезете ли В подземие, ще трябва да си Вземете пи- 
салка и лист хартия, иначе може никога да не излезете, 
а Кривнете ли из горите, не Ви мърдат 10 тіп трамбова- 
не, докато откриете, че сте се загубили, че планинската 
Верига е направила” плавен завой и сте на 20 минути път 
пеша от целта-си - Която Всъщност само може да гада- 
ете Къде е. 

Няма да се спирам подробно на дребните-бъгове - оти- 
дете да Ви поправят скъпия щит В Ковачницата и ще Ви- 
дите, че щита няма да го бъде; продайте 5 свитька 8 
магазина и ще откриете, че те още са 8 инбентара Ви. 
Продайте ги 100 пъти и натрупайте 100 000 пари още В 
началото на играта. Лошото е, че основните бъгове, като 
тоба някой персонаж да не иска да говори с Вас и да не Ви 
дава Куест, ще означават, че не може да продължите игра- 
та. Имах дори случай, В Който пазачът на един магьосник 
беше заклещил Вратата и не ме пускаше да се кача при 
господаря му. Помотах се малКо, пресКочих го, Качих се с 
асансьора и магьосникът ми Каза: „Добре дошъл“ Само че 
асансьорът не ме свали обратно надолу и играта ми беше 
дотук! Истина е, че няколко дни след излизането на играта 
се появи и пач, оправящ някои проблеми, но пък гейм жур- 
налистите от цял свят пишат ревюта по Версии 1.0 на 
продуктите, а не статии за пачове. Това, Което мога да 
Ви кажа от личен опит, е, че Версия 1.1 поне Ви позволява 
да играете, докато 1.0 буквално не може да се играе, Ко- 
ето е твърде Жалко за Великата Концепция. Чакайки 110- 
Мбайтов пач, Версия. 1.8, подобно на Засгед, ще заключа, че 
Оипдеоп | огдв можеше да бъде Велика игра, Която е опро- 
пастена по причини, известни само на създателите й. 


Оксотн 


Графика +%+++4++0 9% 
Звук %%%%>%%5%>%% 
Музика 44999494 
Геймплей | %%%%%%4%5-5%5% 


Удоволствие %-%-%-%-%-%-%-5>5-5- 


Минимални изисквания: 7 


Процесор: Репіїит на 1 ОН2 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 30 с 32 Мбайта 
Дисково пространство: 1 Гбайта 


Симулациите съществуват още 
от зората на Компютърните игри. 
Едни от най-първите заглавия бяха 
Вайгоад Тусооп и бітСіу. Това са 
имената, Които поставиха осно- 
Вата, Върху Която днес се гради и 
развива жанрът. Последваха мно- 
жество сполучливи и качествени 
игри, Които се радват на огромна 
популярност сред гейм общест- 
Вото. Може би най- -големият хит 
сред тях е поредицата 
Която безспорно счупи Всякакви ре- 
Корди и накара милиони хора по сбе- 
та да отделят дълги часове пред 
мониторите си, играейки на нея. 
Като жанр сим ите неведнъж 

8 собхватни. 


-на програмистите, 8 ин- Й 
тересен продукт (стига да бъде, 
направен Както трябва). Такъв е ж 


га грабна Вниманието ми. 

„Както сигурно се досещате, иг- 

рата представлява симулация на 

та нефтена империя. Вие се Вжибя- 
Вате В ролята на нефтен магнат. 
Разработвате множество находи- 

ша по цял свят, добивайки черно 

злато и трупайки състояние за 

сметка на държавите, 8 които сте 


на у: да свьржете 
т прободи кладенците си и 


снет ис ОЇ Тудвоп. Зали 15 ә 


шн. сметка, е да 
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построили нефтените Кладенци. 
Разбира се, на думи изглежда прос- 
то, но истината е, че не е толкова 
лесно. 

Първата Ви цел е да закупите 
права да добивате нефт В някоя от 
достъпните В играта държави, а 
те не са много. Можете да избира- 
те измежду Всички региони на све- 
та, Като най-големи са залежите В 
арабските и себерноафриканските 
държави. За правата плащате не- 
голяма сума, Която бързо можете 
да си Възвърнете от продажбите 
на международния пазар. В една 
държава можете да закупите до ня- 
Колко права за добив на нефт, за Ко- 
ето ще трябва да си платите ня- 
Колко пъти. Веднъж закупили нахо- 
дищата, започва строежът на Кла- 
денците. Процесът не е Кратък и 
отнема средно един-два до три хо- 
да (8 зависимост от тоба В Кой ре- 
гион се намирате). ОсВен Кладенци, 
8 съответната държава трябва да 
построите и свое представителс- 
тво, Включващо цистерни за сКла- 
диране на добития нефт. 

Когато Кладенците бъдат го- 
тови, ще се наложи да ги екипира- 
те с необходимата техника и да 
наемете КВалифициран персонал. 
Играта сама Ви Казва от Кош съ- 
оръжения имате нужда за дадения 
Кладенец, поради Което просто ги 
Купувате. С Времето техниката 
и тоВа налага да подме- 

Ла” поправяте повреденото 
орудване. Персоналът е предс- 
табен от обикновени работници, 
охрана (за неутрализиране на сабо- 
твори) и екип от инженери (напра8- 
ляващи процесите В станцията). 
Преди обаче да започнете добива 


“Където черното зла- 


ни 


Последната стъпка, преди пари- 
да потекат ВъВ Вашата банко- 
навм'те танкер її 


А аранспортирате добития нефт. 


ния бутон 8 менюто. Излиза про- 
зорец, 8 Който може да изберете 
поименно танкер, съобразявайки се 
с Капацитета и наема му. Трябва 
да проверите Колко барела имате 
за продан 8 съответното предс- 
тавителство. После да направите 


За,целта щракате Върху сьответ- | 


справка за цените на нефта на раз- 
личните пазари по света. Преценя- 
Вайки дали е изгодно да продавате 
8 момента и Къде е най-изгодно да 
го направите и мате танкер, по- 


Тусооп не блести 
какво. Ползвана ец 
спектива, Като обе 


Интрото е 
никаква (осв 


Както Казват В рекламите на американските фил- 
ми - „От създателите на Опгеа! Тойгпатепі 2003, Опгеа! 
Тошпатепі 2004 и Әпгеа! Сһатріопвһір иде спиращ дъха фу- 
туристичен екшън, Където бивш доктор, настоящ супер- 
герой, ще опуца бунтовниците, армията и затворниците, 
ще разкрие страшен заговор и ще спаси гаджето и себе 
си от гаден Вирус, наречен Пирана! Пардон, Рапап исках да 
Кажа!. Както иде екшънът, тъй си и отива, щото „силна- 
та“ история, Която дърпа играча да научи истината за 
създаден В лаборатория Вирус, е разказана с половин уста. 
ОтКъслечните сцени между мисиите така и не изясняват 
Кой Кой е и за какво се бори, а редовните реплики на 
главните герои са: „Сега няма Време за обясне- 
ния, трябва да ми се довериш! Да ходим да 
постреляме по Каквото мырда!“ 

Графиката е правена с модифици- 
ран Ипгеа! енджин. Вграден е Науос 
модул, Който се грижи Варелите да 
се търкалят Както трябва, Като 
ги ритнете, Каските да падат от 
главите на Войниците, като умрат, 

и най-бажното - противниците да 
хвърчат, реалистично прегъвайки 
се из Въздуха, като попаднат В екс- 
плозия. Юпгеа! ендЖиньт изглежда Ка- 
то недоизползван Вероятно заради то- 
Ва, че играта излиза първо за Х-Вох, чак 
след тоба за РС - текстурите на сгради, 
противници, оръжия, та дори и на главните 
герои са бедни; туфите трева и короните на дър- 
Ветата са плоски; Всички скали, стени и изобщо прави 
отсечки са страшно поръбени, сякаш не са и чували за 
апіїаїазіпд. 

Заслужава си да се Кажат няколко добри думи за оръ- 
жията. Лазерният нож Коли произволен противник с два 
удара. Картечницата, с Която започвате, е толкова смър- 
тоносна отблизо и толкова точна на големи разстояния, 
че стига да имате амуниции за нея, е достатъчна да се 
превърти играта. Пушката убива противник с един изс- 
трел, само че от упор. Отдалечите ли се на пет метра 
от Врага, най-много да го почешете с нея. Минометът 
Върши страхотна работа В избиването на абама-трима 
противници едновременно, дори да са скрити зад прегра- 
да или ъгъла на Коридора. Лъчите на лазерната пушка са 
твърде бавни и пехотинците ги избягват, но пък са гибел 
за превозни средства. Снайперът, както показва името 
му, е най-далекобойното и точно оръжие, но има твърде 
слаба поразяваща мощ и за да уморите противник с него, 
ще са Ви необходими средно три изстрела. Най-мощното 
оръжие - ракетометьт - е точно, далекобойно и способ- 
но да хвърли 8ь8 Въздуха с един изстрел цяла група пе- 
хотинци или превозно средство. Недостатькьт му е, че 
ракетите се движат бавно и още по-бавно презареждат. 
Интересният момент при оръжията е, че ВсяКо от тях 
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Оценки: 
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Минимални изисквания: 


Процесор: Репіїит ІМ на 1,4 СН2 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 2,4 Гбайта 


може да бъде ирдгаде-Вано по няколко пъти, Включително 
и аптечката, която поначало лекува по м здраве с една 
инжекция. Снайперът Вече Вижда топлинното излъчване 
на Враговете, ракетите стават самонасочваши, а гра- 
натите могат да се Взривяват със закъснител. 
ПротиВниците са хора, също Като Вас, носят същи- 
те оръжия (само че с безкрайни амуниции), имат същото 
количество Кръв, имат си дори и аптечки. Единственото 
Ви преимущество пред тях е, че Вие носите ВсичКи оръ- 
жия и може да превключвате В зависимост от ситуация- 
та, а те не могат. Представете си следната типична за 
Рагіаһ гледка: Вървите по плаца, а от отсрещния бункер 
изскача група Войници; снайперистът се скрива 
някъде, трима Картечари тичат Към бас и 
стрелят, двама тежкобронирани пехотин- 
ци с пушки и щитове напредват бавно, 
за да Ви застрелят отблизо, един заема 
позиция с гранатомета, докато друга- 
рите му го прикриват с огън по Вас. На 
Всичкото отгоре, Като стреляте по 
най-близките Врагове, те започват да 
отстъпват, стреляйки, и се скриват 
зад първото укритие да презаредят! 
Един от начините да отработите по- 
добна ситуация е да търчите на зигзаг, 
молейКи се да не Ви удари снайперистьт, 
да свалите картечарите с миномета, пос- 
ле да ударите по базукаджията с Картечни- 
цата, да се прикриете няКъде, за да Видите Къде 
е В момента снайперистьт, след Което да го свали- 
те със снайпера, накрая да пуснете две ракети по момче- 
тата с щитовете. Както се досещате, има поне още 5 
последователности, В Които може да очистите същите 
Врагове. В това се явява и най-голямата тръпка от игра- 
та - да се изобрети начин, по Който да се надхитри точ- 
но тази група противници, без да се умре нито Веднъж. 
Ами успех! И не забравяйте бойния призив на щурмовака 
„За Родину, за Пиранию!" 
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Минимални изисквания: 


Процесор: Репіїшт на 800 МН2 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


Дисково пространство: 500 Мбайта 

Може би сте си мечтали да бъдете фермер?! Да се 
боричкате с прасето 8 Кочината му или блажено да по- 
дъвкВате стръкче тревица (но не да я пушите!), докато 
овцете безметежно блеят нейде В полето, или пък Ве- 
село да подхвърляте пръчка на обчарското Куче, Което 
жизнерадостно да изприпка да Ви я донесе, а след тоба 
мързеливо да изплези дългия си език?! 

Ако дори за момент са минавали такива мисли през 
главата Ви и имате малко свободно Време, то непремен- 
но новото „отроче“ на разработчика Чозпиа ОПеВогв, а 
именно играта Еипку Ғагт, е точно за Вас! 

Самият продукт е един приятен и ненатобарбаш си- 
мулатор, смесен с елементи на управление и търговия, 
лека доза хумор и ненатрапчив интерфейс. 


ИГРАТА 

Играта е разделена на множество мисии, Като Всяка 
следваща става по-сложна от предходната. Всъщност 
трудността се обуславя от факта, че Всяка мисия се 
изпълнява за определено Време, Като междуВременно 
трябва да постигнете целта си - да припечелште някой 
долар от фермата! 

Но Как се печелят пари?! 

Във Ғипку Ғагт имате два Вида животни - овце и пра- 
сета. Всяко едно от тях може да се превърне В парични 
средства. Овцете обичат да похапват требица и Колко- 
то поВече ядат, толкова повече Вълна дават. Посочвай- 
Ки някоя блееща тВар, ще Видите Колко долара може да 
Вземете от Козината й. Прасетата пък се чувстват у 
дома си, Когато нагъват помия и се Въргалят В Кочина- 
та. Колкото повече угоябате грухчовците, толкова по- 
Вече пари ще Вземете, Когато 
ги заколите. ң 

Тьнкият момент тук е, че | Й 
двата Вида животни не могат : 
да жиВеят едно с друго. Прасе- 
то цапа тревата и откъдето це 
мине, ВсичКо се превръща В мръ- г сөлі 
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сотия, а овцата обича чиста, тучна и зелена тревица. 
Най-доброто решение е да оградите четириногите. 

Броят на животните, които отглеждате, може да 
бъде увеличен, като закупите нови чрез менюто, намира- 
що се В лявата част на екрана. Наред с тях, там ще за- 
бележите и още един домашен любимец - обчарското Ку- 
че. Неговата задача е да пази стадото от лошия черен 
Вълк, Който се спотайба 8 близката горичка (с една сър- 
ничка!). Освен тоба най-добрият приятел на човека може 
да се ползва за насочване и Контролиране на животните. 
Майтапът с Кучето е, че то следва Кокала си. Където го 
преместите, натам тича горкото животно и лае. Така 
се плаши и Вълкът, и животните ВъВ фермата! 

От менюто В лявата част можете да закупувате 
още: ограда (дървена или стоманена, Която може да бъ- 
де съборена единстВено от много угоените прасета), 
кофа с помия (за грухчовците), тучна тревичКа (за 08- 
цете) и спрей против Вълци, чиято миризма отблъсква 
наглите хищници. 

От другата страна на екрана (Вдясно) ще забележи- 
те Второ меню с 98е иконки. Горната е сатыр, а долна- 
та - ножица. Със сатъра Колите достатъчно угоените 
прасета, докато с ножицата стрижете дашните овце. 
До Всяка една от двете иконки има и една ръчка, напо- 
добяваща механична помпа. Натискайки я, съответната 
опция (сатър или ножица) се зарежда по-бързо, Което 
допринася за светкавичното „обезглавяване“ или стри- 
гане на домашните животни. Продуктивността на тези 
инструменти може да бъде увеличена чрез закупуване на 
по-добри сечива - Колосален сатър или супер остри но- 
жици! В тоба меню се появява и още една икона - навито 
Въже. Тя е активна само Когато изтичат последните се- 
Кунди и играта Ви подКаня да я ползвате. Целта на нави- 
тото Въже е да изберете дадено добиче, да го Вържете 
и съпроводите В Кошарата. Така дори и да не 
сте го остригали, респективно заклали, при- 
бирайки го, играта автоматично извършва 
процедурата и Вие печелите отноВо долари! 

Всъщност Всичко ВъВ Ғипку Еагт се Вър- 
ти единствено около трупането на пари и 
отглеждането на животни. 


КАРТИНА И ЗВУК 

Играта изглежда прилично. Макар моде- 
лите на жиботинките да са 20 и да изглеж- 
дат семпли, разработчиКът ги е раздвижил и 
Всъщност са доста забавни. Самият терен 
и обекти също са на ниво, особено гората с 
лакомите мигащи очички на Вълка. Ефекти 
липсват, но Все пак Ғипку Еагт е симулатор, а не екшън! 

Играта е изпълнена с множество звуци, които са 
доста реалистични. 

Музиката е В типичния Кънтри стил и допринася за 
създаването на спокойна атмосфера. 


ПОСЛЕСЛОВ 

В сВоята същност Ғипку Рагт е един приятен про- 
дукт, Който може Както да разтоварва, така и да зареж- 
да с напрежение. Препоръчвам Ви я само за разпускане, 
иначе по-добре потърсете нещо по-динамично. 


(Продьлжение от миналия брой) 
Странно нещо са онлайн игрите. Първоначално те граб- 
Ват с необятния си, Възхитителен Виртуален сВят, а Впос- 
ледствие те заливат редица проблеми, при тоба не само 
от геймплейна, но и от чисто техническа страна. Невед- 
нъж съм подчертавал, че този род игри нямат много об- 


3 : Процесор: Репішт на 1,2 ОН2 
що с обикновените сингълплейър заглавия. Действието се статията, а пре- 
развива на няколко не особено големи нива, а героите са не (и нея ще Ви насо- Памет: 512 Мбайта 
повече от дузина. Игралната основа е изградена от значи- ча Вниманието Към Видеокарта: 64 Мбайта 
телно по-малко елементи. Докато ММО-тата са Колосал- друг аспект на иг- з 
ни по размерите си Във Всеки един аспект и респективно  рата... Дисково пространство: 4 Гбайта 
проблемите за решаване са значително повече. Не на пос- : 
ледно място трябва да се има предвид, че онлайн игрите се Хуморът Интерист арки Баш 


развиват и еволюират непрестанно, Като пътят, по Който 
ще поемат Впоследствие, е жизненоважен. Така по Времето, 
Когато писах първите аве части на материала, бяха ясни 
следните неща: 

1. МоМ/ е елементарен за усвояване, с наблягане не чак 
толкова на Вдигането на нива и безумното избиване на 
противници, колкото изпълнението на Куестове и разк- 
риването на фабулата. 

Пълна липса на РУР стимулиращи елементи. 
Многообещаващи Възможности за Всички играчи от Ви- 
соко ниво, които са се ориентирали към РУЕ сървъри или 
начин на игра, изразяващи се 8 репдове над противникови 
селища, убиване на изключително мощни босове и посе- 
щаВане на инстанси само за играчи от 55-о - 60-о ниво. 
Така съдържанието на играта за най-напредналите беше 
достатъчно предизвикателно, за да бъде интересно на 
хардкор геймърите и почти невъзможно за обикновения 
играч. 

В момента обаче, след няколкото последвали пача, ситу- 
ацията е по-различна. Да, МОМ е лесна за подхващане и не 
е задължително да се отдадете на Вдигането на нива, но 
Вече имаме РУР система, базирана на рангове (за нея В гра- 
фата с недостатъците), която повече би подхождала на иг- 
ри Като Сошпіег бігіке, отколкото на едно ММО. Постепенно 
се стигна и до значително ,улеснябане” на съдържанието за 
най-напредналите играчи, за да се получи В Крайна сметка 
една игра, много по-достъпна за обикновените средноста- 
тистически играчи. А Когато Към това се прибавят непре- 
Къснатите срибобе на сървърите Вследствие на пренато- 
Варване, безумния лаг и цялостната некомпетентност на 
техническите отговорници, Вече разбирате защо „геймп- 
лей" и „удоволствие“ оценките са паднали съотВетно с една 


от 


МИЕ 

Геймплей 
и дВе единици спря- 
мо предишните час- 
ти на материала... 


Но, о, млькни сърце! Минимални изисквания: 
Графата с недоста- 


тъците е В Края на 


В предишните 

броеве Ви запознах подробно със страните В Конфликта, 
фабулата на играта, различните Класове, стратегиите за 
развитието им и заедно навлязохме В механиката на М/огіа 
ої МагсгаК. Сега е Време да обърнем Внимание и на добре 
познатото ни чувство за хумор на дизайнерите от В!2гага. 
Повечето от Вас, сигурен съм, са запознати с предишните 
заглавия на Компанията и В действителност уникалния ху- 
мор, Който струи от тях. Настоящата игра не е изключе- 
ние. Да започнем с особено забавното озвучаване на повече- 
то от джуджетата и гномите. Минаваме през смъртните 
анимации, например тази на хищните дървета от зоната 
Зіопеїаіоп Моипіаїп5 - щом убиеш някое, то се разполовява 
по Вертикалата и с най-учудената, а Впоследствие и тьж- 
ната хлипаща физиономия се строполясба на земята. Ами 
Крайречните Крокодили от бігапдіеіюіп Мае, които, умирай- 
Ки, така отскачат от земята, Все едно се подготвят за 
Олимпийските игри В дисциплина овчарски скок? Не мога да 
пропусна и Куестовете пародии на филми Като Тһе Веїигп ої 
Ше Віпд и Тһе Гоз! Пугагмез, Където главните герои са джу- 
джетата Оїіаї пе Ѕїоиї, ЕПК Ше мін и Ваеод. А появата на 
чудовището Сайгт!а, изплуващо Внезапно от Водата В инс- 
танса 2! Рагак и Куеста с костенурката Саттега, която 
първо трябва да намерите, а след това да снимате за Наци- 
оналното географско сдружение на Агегоїп? Да не забравяме 
и Всички очарователни животинчета, Които може да си за- 
Купите, за да Ви съпровождат из необятния свят на Ууагсган, 
но В един момент да станат толкова досадни, че да Ви идва 
да ги стъпчете! Не на последно място застава и ездитното 
животно на гномите, Което Всъщност е механична трака- 
ща птица на два крака... Да, М/оМ/ може да е изключително 
забавен на моменти. 


<> 
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Недостатьците 

Ето че отново се Връщаме Към лошата страна на иг- 
рата. В тази графа на първо място застава проклятието 
на Всяко онлайн заглавие - лагът! И не, не става Въпрос за 
интернет Връзката - дали е стабилна или прекалено бав- 
на, тук става Въпрос за претовареността на сървърите, 
за Което са Виновни единствено хората от поддръжката. 
Така например неведнъж ми се е случвало Кротко да си из- 
пълнявам даден Куест, Като 8 тоба Време на другия Край на 
света да се организира масивен рейд. Резултатът? Често 
минимум по 5 секунди забавяне, а В по-големи местности 
или градове стига до умопомрачителните 60-70 5, Което 
е немислимо дори за сравнително нормална игра. В Крайна 
сметка независимо дали участвам 8 рейда, претърпявам 
последствията от лага. От другата страна (участниците 
8 рейда) последствията са дори по-големи! Настъпва тако- 
Ва насичане, че няма Как да се проведе нормална битка, а 
не след дълго сървърът „рухва“ за неопределено Време (при 
тоба Време, за което играчите са си платили!). По същата 
линия, В продължение на повече от два месеца ВСЯКА Вечер 
инстансите бяха недостъпни, отново заради претоварване. 
Накратко, В техническо отношение Віїггагд не само че се 
оказаха неподготвени за големия наплив от потребители, но 
и Все така трудно се справят с поддръжката. 

Да оставим техническите проблеми (които Все пак се 
преодолими) и да преминем Към прословутата Нопог сис- 
тема, Въведена с един от последните пачове. Като цяло 
идеята не е лоша - Високо ниво играчи да се бият само с 
такива от тяхното или по-Високо ниво. Така трупат чест, 
Която генерира сопігібціїоп точки, а според броя им се полу- 
чаба ранг и достъп до най-мощните предмети В играта, при 
това на 1/10 от цената им при обикновените търговци. Да, 
но не! От Віїггагд не са сложили първоначално обещаните 
дізпопогабіе КІШІ (точки на срама), Вследствие на Което се 
получи Колосална по размери Касапница, Като най-честите 
жертви са ниските нива играчи. В случая от Компанията 
се оправдаха с това, че ако играч убие друг с по-ниско ни- 
Во, то сопибийоп точките ще са по-малко, отколкото ако 
убие играч от по-Високо ниво. Но Какъв е смисълът да се 
мьчиш с по-силни, Като можеш да издевателстваш над по- 
слабите? Този Въпрос си зададоха много от некоректните 
играчи и резултатът беше адски трудно пребиваване на по- 
ниски нива герои. Това обаче не е Всичко. Нещата биха се 
нормализирали, ако наред с Нопог системата бяха пуснати и 
ВашШедгоипдв, така че играчите от Високи нива да се бият 
помежду си, а не да превръщат В Кошмар играта на по-нераз- 
Витите. Не на последно място идва и друго безумно реше- 
ние от страна на Віїггага - генерираните сопігібийїоп точки 
и получените рангове да се нулират 8 Края на Всяка седмица. 
И ето че независимо Колко убийства имаш и с Колко мощни 
предмети си се сдобил Вследствие на ранга си, ВсичКо из- 
пада В забвение, ако не продължаваш едва ли не денонощно 
безмозьчното трепане. И докато Все още набирам скорост, 
8 тази графа с чиста съвест слагам и фабулата. Не може 
Вселена с толкова мащабна предистория да се развива на 
едно дотолкова минорно ниво, че Все едно Всичко е застина- 
ло. Независимо дали си фен на поредицата, или за първи път 
наблизаш В Ууагсгай франчайза, няма как да не забележиш, че 
Въпреки предложените над 2000 Куеста, светът оКоло героя 
ти остава някак статичен. Дори с последно ниво герой няма 
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да разберете съдбата на Цсп Кта и Апаз или Как се справят 
елфите с новата си смъртна същност след унищожението 
на Световното дърво. Няма да узнаете и съдбата на глав- 
ните герои от стратегическия Муагсгай, защото те просто 
стоят В дадена зала на съответната столица и задават 
Куестове за изпълнение. Разочароващо. Може за 8 бъдеще 
ситуацията да се промени, но за момента изпълнението е 
разочароващо. 

Естествено, Всички тези проблеми не са случайни, осо- 
бено Когато става Въпрос за фирма от ранга на Вііг2ага. 
Работата е там, че много Ключови фигури от екипа на ле- 
гендарната Компания напуснаха, от една страна, заради 
Вътрешни Конфликти, а от друга - В търсене на ново поле 
за изява. Така например голяма част от екипа се отделиха 
преди около дВе години и създадоха Компанията АгепаМеі, 
Която Впоследствие се захвана с много амбициозен про- 
ект, свое ММОВРа - биіа УУагв (чието представяне може 
да прочетете 8 този брой). Едва няколко месеца след това 
Віїггага Могіһ (известни още Като Сопдог Епіепіаїптепі) под- 
разделението се разформирова. Така отцепниците начело с 
Дейвид Бребик (човека, отговорен за появата на Само и с 
почти десетгодишен стаж В Вііг2ага) и Бил Ропър (един от 
хората, допринесли В най-голяма степен за уникалността на 
заглавия Като М/агсгаћ и ЗХагсган) също създадоха свое неза- 
Висимо гейм студио - Надз р, което понастоящем усилено 
се труди над Наск 8 Зазп ВРО-то Нейда!е: | опдоп. 

Все пак дори не може да се говори за Крах 8 редиците на 
Віїггага, особено след Като зад тях е силният финансов гръб 
на Ммепа! Опіуегѕа!, но определено с Уүогіа ої УУагсгай прибьр- 
заха. Дали заради главния му Конкурент, Вече споменатата 
Си! Магѕ, която не само че е почти два пъти по-евтина, но 
дори не се плащат никакви месечни такси; дали заради нео- 
питността на новите Кадри или заради факта, че навлязоха 
8 нетипичен за тях жанр, но Върху М/оМ/ Все още има работа, 
Която по ВсичКо личи, че ще се Върши Впоследствие с безб- 
рой пачове и допълнения. 


Бъдещето на И/опа ої Иагсгай 

Един онлайн свят Като този се нуждае от постоянна 
поддръжка, от непрекъснато обновяване - добавяне на нови 
зони за изследване, Вдигане на границата на максимално- 
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то ниво на развитие, нови умения, професии, 
чудовища, дори по-генерални промени Като 
промяната на даден аспект от геймплея 
и т.н., и т.н. - Всичко тоба заради под- 
държането на интереса на играча и 
респективно заради парите му, Ко- 
ито Влага, за да играе. В след- 
Ващите редове ще разбере- 
те какви промени се очакват 
да настъпят В М/ому. 

Бойни полета. По Време- 
то, Когато четете тези редове, 
Вашедгоипдз Вече би трябвало да са 
нанесени В света на Магсгаїї с някои от 
последните пачове. Но тъй Като другото 
име на Віїггага е „пропуснати срокове“, 8 пози 
раздел ще Включа и тях. 

Бойните полета са опция, Която трябваше да 
присъства В играта още при пускането й 8 продаж- 
ба. Но поради една или друга причина се забавиха неимо- 
Верно. Става Въпрос за определени зони, В Кошто играчите 
от двете Враждуващи фракции да са 8 непрекъсната битка, 
така че В Крайна сметка да се получи нещо много близо до 
битките В стратегията УУагсгаН, но от първо лице, Където 
Всеки Войн е реален играч. Някои от тези зони ще са огром- 
ни арени, подобни на бигибазпі арената 
8 зиапдеют Мае, но предназначе- 
ни за по-масови сцени. Друго но- 
ВоВъВедение, Което ще дойде с 
Вайіедгоипаѕ, е Възможността 
за превземането на Вражес- 
Ки град/село/зона и Впос- 
ледствие установяване 
на Контрол над тях. 
Какви точно наг- 
ради ще носят 

подобни дейс- 
твия, Все още 
не е ясно. 
Бойни маши- 
ни. В момента В 
почти Всяка една зона 
може да Видите танкове, 
Катапулти или други маши- 
ни, но те служат единстВено 
за декор. За В бъдеще тоба ще 
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се промени! Все още не са обявени подробности 
как ще се управляват и доколко значима ще е 
ролята на бойните машини В УУоМУ, но тоба 
е наистина интересно решение. 

Нов праг на нивата. Максимал- 
ното ниво на героите сега е 60-о, 
очаква се за В бъдеще да има 

поне още два прага - до 80 и 

до 100. Колко нови умения оба- 
че ще има, Какви ще са те и 90- 
Колко ще се отразят промените 
на геймплея, не е ясно. Това ще раз- 
берем едва 8 Края на 2006 година. 

НоВ Континент? Осбен че чакаме 
8 близките месеци да бъдат „отКлючени“ 
няколкото недостъпни зони, В последно Време 
из Интернет пространството започна да се 
спекулира с темата за изцяло нов Континент, при 
това още по-любопитното - не 8 света на Агегоїй, а 
8 родната планета на орките Огеапог. От Віїггага нито 
отричат, нито потвърждават тезата, но дори да е исти- 
на, със сигурност няма да бъде отворен тази година, като 
дори следващата е под Въпрос. 

Въпреки Всички технически проблеми и няколкото гейм- 
плейни луфта, играта Все пак има бъдеще. Със сигурност 
екипът на Вііггага, постепенно и с 
присьщия за тях перфекционизъм, 
ще успеят да изчистят повечето 
от неприятностите, съпътс- 
тВащи „отрочето“ им, и да 
докажат, че не случайно 
са една от най-убажаба- 
ните и Компетентни 
компаний 8 бранша, 
които знаят Как 
се правят игри. 
А за финал ис- 
кам още Вед- 
нъж да спомена 
сървърите с най- 
наситено българс- 
Ко участие - Муагвопа, 
Оипеташ! и Зпадомтооп - 
така че чакам и Вие да ,уда- 
рите едно рамо“ В борбата 
срещу Коварния Съюз! ;-) 


ТЕРМИНОЛОГИЯ 


Іп5іапсе – подземие, тъмница, населена с елитни мобове и босове, даващи едни от най-големите награди. 


ад - лаг се получава по Време на игра, Когато има несинхронизация на Интернет Връзката между няколко Компютъра. При 
тоба положение изпълнението на командите, зададени от играча, закъсняват (8 зависимост от степента на несинхрони- 
зация), а светът на играта се разкрива с различна скорост от тази на другите компютри. 

ММОС - Маззмеу Мишрауег Опііпе бате 

ММОВРО - Маззмеу Миһіріауег Опте Ное Ріауіпд бате 

Моб - Компютърен противник, ИИ. 

МРС (Моп-Ріауабіе С сіег) - Компютърно генериран персонаж, 


РУЕ (Рауег уе 
ненти. 


Еуегуїпіпд/Епмігоптепі) - играчите срещу света/обкръжението, т.е. срещу Компютърно управлявани 


РуР или РуРег (Рауег уегвиз Рауег) - битки между играчи. 


Ошесі - мисия (задача), поставена за изпълнение на играча. 


Вай - масирана атака срещу противников град/село/местност. 


Зоо - самостоятелна игра (т.е. без група). 


?опе - термин, използван, за да се опише секция от онлайн света. Всички онлайн игри са разполовени на зони, между които 
играчът преминава В определен етап от играта. 


